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INTRODELERE

Bine ai venit intr-o aventura educationala unica!
Copilul tdu va intra in lumea minunata a Minecraftului, imbunatatindu-si abilitatile de matematica
pe tot parcursul crtii. Adaptat dupa programele de matematica si explorarea mediului pentru
varstele de 9-10 ani, acest caiet de lucru il va plimba pe copil in locuri pline de mister si
provocari. Eroii nostri, Ovidiu si Olivia, sunt antrenati in proiecte de constructie si vanatori de
comori curajoase, in timp ce incearca sa tina la distanta mobii cicalitori. ;l
Pe misur3 ce copilul parcurge fiecare aventura, va rezolva diverse sarcini ale misiunii si va fi N
rasplatit cu smaralde stralucitoare (@). Aceste comori pot fi inregistrate si evaluate in partea de ﬂl
jos a fiecarei pagini. Intrebarile mai dificile, marcate cu simbolul (*), au rolul de a stimula si a “J
dezvolta capacitatea de Tnvatare a copilului. ll
|

Ovidiu este foarte atletic, putini reusesc s3 tind pasul cu el in timpul explorarilor.
Nu st locului aproape niciodatd, fiind mereu intr-o continua cautare de noi
experiente: aleargd, face sarituri sau inoata. Uneori este atat de prins in activitate
si dedicat muncii, incat uita sa manance. {i plac mult Endermen, pentru ca si
acestia sunt rapizi. lar daca trebuie sa se lupte cu ei, te poti baza pe Ovidiu.

Olivia pare timida la prima vedere, dar i place sa petreaca timpul in casa, adesea
in compania unei carti bune. fi place sa construiasca si s3 descopere materiale noi
si interesante, iar piatra ei preferaté este cuartul. Nu te lasa pacalit de firea ei
linistital Olivia este foarte priceputa sa traga cu arcul si nu se sperie usor de o
lupts. Este isteatd si stie cand sa se retraga, mai ales daca simte ca nu are sanse

reale de castig.
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CAMPIA RODITORRE

De-a lungul campiilor, stejarii se inalta semeti printre ierburile
inalte. Gainile scurma prin iarba, in cautare de seminte si gaze.
Vacile si oile pasc pe pajistea inverzita, iar porcii se tolanesc |a
umbra. Din cand in cand poti zari harnicele albine zburand din
floare in floare, adunand polenul si ducandu-I voioase la stup
pentru a produce miere.

RAURI PLINE DE VIRTA

Pe intinderile nesfarsite, ici-colo, serpuiesc
rauri pline de pesti si alte vietati acvatice,
dar sunt si mobi periculosi. In aceste rauri,
traieste Drowned, un zombi care isi petrece
viata sub apa.

TREARA CAMPENERSCA

Campiile sunt locuri ideale pentru aventura.
Aceastd zona bogata in lemn si surse de hrana
este foarte potrivitd pentru a construi o casa
sau a pune bazele unei ferme. Cu siguranta,
eroii nostri se vor stabili aici, incantati de o
noua experienta.

RECOLTE BOGAT

Ovidiu a strans recolta, ia
depozitare sunt pline. E timpul sa faca
putind ordine in magazie. Se indreapta

spre casi, hotarat sa se apuce de treaba.
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Ovidiu se confrunta cu o mare problema. Pentru ca in magazie sunt multe
cufere cu diferite obiecte si materiale pentru mesterit, el hotaraste sa le
sorteze in stive ordonate.

1

Ovidiu grupeaza pietrele pentru pavaj, forménd o stiva din cate doua gramezi de
50 de pietre, adica 100 de pietre in total. Ajuta-l pe Ovidiu sa scrie numarul corect
pe fiecare stiva.

200 300 600 800

2 (NG

Scrie fiecare numar ca suma de sute, zeci si unitati.

372 = + + 236 = 5 +

645 = ¥ + 890 = + +

3 G-

Ovidiu a invatat multe despre numere si stie ca acestea pot fi obtinute in mai multe
moduri.

De exemplu: 326 =300+20+6
326 =320+ 6
326 =310 + 16

Scrie pentru numerele date alte doua modalitati diferite de a le obtine.

576
873

987

[OLORERZA SMARALDELE [N
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MUMERELE NRTURHALE O - 1000

REPFREZENTARER NUMERELDOR

Ovidiu deschide o cutie mare si gaseste o multime de dovleci. Pentru a-i
numara mai usor, el decide sa-i grupeze.

- -0

Scrie in caseta numarul corespunzator.
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Completeaza cu desene rezervele din tabel, astfel incat sa indice corect numerele
formate din trei cifre.

273 458



HUMERELE NATURALED - 1000

Ovidiu face ordine in camera unde sunt depozitati carbunii. Acestia sunt grupati
in stive de diferite marimi. Numara cu atentie totul si completeaza inventarul.

Folosind valorile date fiecarei stive, scrie numarul corespunzator.

‘:100 ;f{g‘%’*‘_m & -
@ s 50000000
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Scrie numerele indicate de sageti plasate pe axa numerelor.

: 1 1 1 1 1 ] J ) ] I
600 700

5 QO

Estimeaza si scrie numerele indicate de fiecare sageata.

e
e
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HUMERELE NRTURRALE O - 1000

CITIRER 5i SCRIERER NUMERELDOR

Ovidiu construieste un spatiu nou pentru topire si gatit, folosind panouri
facute din resturi de lemne.

1 .

Ajuta-| pe Ovidiu sa completeze panourile de semnalizare cu cifre.

Saizecisicinci 28 Trei sute saisprezece -

2

Scrie cu litere numerele date.
379

783

3 ’ @

Scrie numarul corespunzator de bucati de fier pe care il are Ovidiu, folosind cifre si

=100 g =10 =1

oG e
&2 O o

litere.

Y

Cifre: Litere:

= s
e
, o

LD
UL

Cifre; Litere:




NUMERELE NATURRLE O - 1 000

Ovidiu verifica toate obiectele pe care le-a strans impreuna cu Olivia. El
observa si cateva carti care nu au fost asezate pe rafturi. Pe fiecare coperti
de carte este scris un numar.

4 :

Scrie cel mai mare numar format din trei cifre care poate fi compus pe baza cifrelor
notate pe seturile de carti, cu cifre, apoi cu litere.

Litere:
Cifre:

Litere:
F q B . Cifre:

Litere:

5

Scrie cel mai mic numar format din trei cifre care poate fi compus pe baza seturilor
de discuri muzicale prezentate, cu cifre, apoi cu litere.

“ ﬂ ﬂ Cifre:

Litere:
QOO0 -
Litere:
OO0 -
Litere:

coLoREAzi SMARALDELE [ DT TR
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HUMERELE NRTURHALE 0 - 1000

HUMERE HMAL MARI SAU MAI MILCI L1 10 51 100

Ovidiu si-a marit baza si a construit mai multe cladiri in apropierea casei lui si
a Oliviei. Acum vrea sa deseneze o harta a bazei, dar are nevoie de ajutorul
tau pentru a calcula distantele dintre cladiri.

BRI

1
Ajuti-l pe Ovidiu sa gaseasca numarul cu 100 mai mic si cu 100 mai mare, fata

de numerele scrise.

128 nr. cu 100 mai mic: nr. cu 100 mai mare:

687 nr. cu 100 mai mic: nr. cu 100 mai mare:

Ajutd-l pe Ovidiu s3 gaseascd numarul cu 10 mai mic si cu 10 mai mare, fata de
numerele scrise.

317 nr. cu 10 mai mic: nr. cu 10 mai mare:

409 nr. cu 10 mai mic: nr. cu 10 mai mare:

2

Completeaza tabelul, desenadnd imaginile potrivite si scriind numerele

corespunzatoare.

Cu 100 mai mic Numarul dat Cu 100 mai mare
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